Ней оп Еанћ 


ТОР САМЕ5 


“Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотрщег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СИС”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
Национална Библиотека “Св. св. Кирил и Методий" 


ЕТетари таа 


ПООМ 2 – Ней оп Еай 


Ш зоПиаге 


90 % 


Графика: 

Звук: 90 96 

Оригиналност: 80 % 

Удоволствие: 95 90 
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Действието на Не! оп Еапћ започва там, където 
свършва това на неговия предшественик.След своя 
излет в адското измерение нашият космически рейн- 
джър се завръща отново на земята.Познайте обаче 
кого заварва там? Не някой друг, а своите стари поз- 
найници от Марс и неговите две луни – Деймос и фо- 
бос, с които доскоро така храбро се бе сражавал. 


— А-5 


Пришълците не само са завладели земята, но са из- 
градили и свое царство на ужаса. Сигурно вече се до- 
сещате каква е вашата задача, така че грабвайте 
патлаците и на работа! 


Играта 


кии ага 


Докато в Воот играта беше разделена на три от- 
делни епизода, Не! оп Еапћ представлява цялостен 
екшън в 30 нива. На всеки един от петте етажа ще се 
сблъскате с една особено неприятна твар. В процеса 


нсасн пото 


Зм 


на играта ще срещнете и голяма част от старите си 
познайници. Но специалистите от 14 Зонмаге опреде- 
лено не са си почивали и са създали междувременно 
и цяла армия от нови противници, които определено 
превъзхождат предшествениците си по интелигент- 
ност и прецизност. Така например.в Ооот 2 ще види- 
те демони, стрелящи с две плазмени пушки едновре- 
менно, както ит. нар. Већо! дег, въоръжен със самона- 
сочващи се ракети. Противник от особено голям ка- 
либър е и така нареченият Агспупе, който не само 
взима 50 точки от енергията ви, но и съживява убити 
от вас противници. Затова този, който не се движи по 
коридорите максимално съсредоточен, няма ника- 
къв шанс да се справи с озлобената пасмина. Не ис- 
кам да ви плаша, но бъдете готови за подлите номер- 
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тие гелова пязтеана но 


те стає яно є юмо м 


Двама от новите ви приятели в РООМ 2 


ца на новите ви противници, които често ще ви изне- 
надват отзад точно когато сте ги очаквали пред вас 
или ще ви дебнат зад стени, които вие трудно забе- 
лязвате. Разбира се, в играта са скрити и някои тайни 
нива. Който е особено внимателен и натисне правил- 
ната река, може да се озове дори в някоя друга игра 
на Іа Зойууаге (сигурно още си спомняте М/оіїепѕїеіп). 
Индикациите и оръжията, с изключение на новия 


Де ў < 


50) 200 АЕ „95, 


пмБ #3 


221229) нсасн 


Зирег Зћогдип, са същите като в първия Ооот. Но пък 
от гледна точка на новите графики и другите козме- 
тични подобрения в играта може определено да се 
твърди, че дизайнерите от 19 ЗоЙ\маге са създали ед- 
на съвсем нова и самостоятелна игра. Подвижни 
платформи, крехки и коварни повърхности, безкрай- 
ни лабиринти, невероятни загадки и тестове за бър- 
зина - всичко това стремително покачва нивото на 
трудност. 

За истинските Поот фенове момчетата от Іа са 
създали и пета степен на трудност, която са нарекли 
Ма таге (Кошмар). Нейната трудност бързо може 
да ви отчае не само от самата игра, но и от живота. 
Непрекъснато извиращите пълчища от озверели га- 
дини могат да уплашат и най-смелите от вас. Графи- 
ката, нарисувана с Ре ихе Рат, просто е съвърше- 
на, а музиката отново е мрачна и потискаща, което 
много допринася за цялостното въздействие върху 
играещия. 
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Покрай другото процесорът ви трябва да е поне 
486, за да изкарате като хората на екрана малко кап- 
ризната графика. Препоръчително е да имате 16-би- 
тов Зопџпабазтгег, за да можете да се насладите на 
страховитите звукови ефекти. | 

За съжаление Не! оп Еапћ нама да се разпростра- 
нава като Зћагемаге, а само като пълна версия. По- 
читателите на И пдоуув също имат повод за радост, 
защото новата версия Мсгозой УМпаоуув 95 ще бъде 
пусната на пазара в пакет с Ооот 2 (поне в САЩ), а 
играта ще върви безпроблемно в тази среда. За Гер- 
мания, а оттам и за останалата част от Европа още 
нищо не е ясно - някои инстанции решиха, че пър- 
вият Поот е твърде вреден за крехките подраства- 
щи, и забраниха продажбата на играта. Това все пак 
не пречи тя да води всички класации по популярност. 


ва 


ще 197 “1: 


нсасн 


аммо 223225 


Този път ще се въздържа от вече станалия тради- 
ционен раздел за недостатъците на играта, защото 
просто не мога да открия сериозни такива. За завър- 
шек искам да ви съобщя и за новия проект на 19 
Зоймаге. Докато част от екипа работеше върху Не! 
оп Еапћ, останалите се занимаваха с подготовката 
на играта за мрежа Фиаке. В този нов ЗЮ екшън ние 
ще трябва да влезем в ролята на бога на светкавици- 
те Тор, който с огромния си чук се грижи за реда и 
спокойствието. За съжаление ще трябва да минат 


най-малко 12 месеца, дскато играта види бял свят. 
О 


Радпространявба се 
от редакцията 


БНАВЕМАВЕ 


Здравейте уважаеми читатели на рубриката 
ЗНАВЕМ/АНЕ! В този брой на списанието ще ви пред- 
ставим последните версии на програмите за архиви- 
ране, с които разполагаме. Ще ви срещнем както с 
безспорните лидери, така и с по-малко известните 
програми, за които авторите им претендират, че са 
по-добри и от надане, 


самата. 


Нишо авобанв и по-различно от казаното до мо- 
мента за останалите архиватори. По мнение на авто- 
рите му, работи по-бързо и по-добре и от АВЈ, и от 
21Р. Естествено, ако се престрашите да го изпробва- 
те, последната дума ще имате вие - потребителите. 


НУРРЕВ или НТРРЕВ РАСК ОПШТЕ а. 28 __ 


Името ще ви подлъже, защото ще очаквате от него 
„Курре““ възможности. Но в същото време ше ви 
свърши работа, ако имате програма, архивирана с 
него, и се чудите как да я разкомпресирате. Струк- 
турно подобен на АКЈ. 


__НА 1. 2,558. и 


Мчс море архивираща програма. При накои 
файлове постига по-голяма компресия от АКЈ. 


Напълна естествено е да започнем с ей пере 
познатия ви архиватор. Какво може да се каже нак- 
ратко за него? Безспорен лидер сред събратята си и 
този път версията 2.41а е корекция на грешките, 
които фигурираха в предходната - 2.41. 

Пакетът се разпространява като саморазкомпре- 
сиращ се АКЈ241а.ЕХЕ файп. Информацията за въз- 
можностите на продукта, подробности за работа с 
него и изобщо отговорите на всички, интересуващи 
ви въпроси, ще получите с командата АКЈ 2. 


Не можем да пропуснем и РКА, тьй като за 
голяма част от потребителите това е безспорният 
лидер. РКДР също не се нуждае от представяне, 
защото е добре известен. Разпространява се в само- 
разкомпресиращ се вид, но за разлика от АКЈ, основ- 
ните файлове са два: РКДР — за компресиране и 
РКУМИР – за разкомпресиране. Пълна информация 
за работата с тях ше намерите в съответните Нер- и 
Пос-файлове. 


ј ик га 22 


Дежа за нетни компресираща програма. Комп- 
ресира изпълнимите ЕХЕ и СОМ файлове, които ос- 
тават непроменени и при стартирането им се разком- 
пресират в оперативната памет. Компресира значи- 
телно по-добре от РК2ІР. 


(кзявцитануто речна архивираща програма. Рабо- 
ти по общата схема на останалите компресиращи 
програми. 


Шел програма за архиватори. Въкати много ни 
с всички архиватори — РКДР, РАК, АК, ЕН, | НА, 
РКРАК, 200, 502и ЏС2. Изключение от това прави- 
ло е РКИТЕ. 

И този пьт не сме забравили онези наши чита- 
тели, който са „луди“ да разбият още някоя и 
друга игра. Подготвили сме серия игри, за която 
възрастовата граница е от 5 до... години. 


Подобив на АКЈ. Има почти същите възможности 

и го структура на работа се доближава много до 

него. Авторите му твърдят, че компресира два пъти 
по-бързо от АВЈ у. 2.41. 


овара 


т Е м ачина ми 


НАНА Со доо Оч равне ови падавина СОД го рвања ДИИНАВАСОИСВОРАНОШОАНЕВИНОАК 


Все още нов сред познатите ни асове, но бързо 
набира скорост и се вмества в челната група. Работи 
аналогично по познатата ви от останалите архивато- 
ри схема. 


АОУЕКТОВЕ МАТИ _ 


Беклаквнния; ІВМ РС, ЕЗАМВА монитор, 005 3.1 
или по-висока версия, 512 Кбаита ВАМ, поддържа 
мишка, ЅоипаВ!аѕіег и Аар звукова карта. Играта е 
за деца от 5- до 10-годишна възраст, в която под 
формата на приключения те се учат да смятат. 
АРМЕМТОВЕ МАТН привлича с много добра графика 
и звук, няма команди за запаметяване, лесна е за 
контрол и управление не е необходимо да се спазва 
определена скорост. 
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Изисквания: ІВМ РС, ССА/ЕСАЛСА, НЕКСШГЕЗ 
8. ТАМО“, поддържа ЅоипаВіаѕќег. Както сами разби- 
рате от името на играта - това е професионален 
разказвач на детски приказки. На екрана излизат 
картинката от съответната история, субтитри и еднов- 
ременно с това и звуков ефект. По този начин еднов- 
ременно детето ви получава визуална представа за 
героите от разказа, слуша произношението, чете 
надписите. Това дава възможност да събудите инте- 
реса му към английския език и да направи първи 
стъпки в изучаването му. 


ФОТ, или ТНЕ ВАТІЕ ОЕ ВАПА; 
епизод: ТНЕВ НМЕЗТ НОВ 
Изисквания: ІВМ РС, ССАЛЕСАЛУСА м 
сическа военна игра, в която действието се развива 


във въздуха, като вашето главно оръжие е самолетът. 
Целта е да изпълните определена мисия. 


Тће зип ав ир спа зо аз Неппу Реппу. Зће 
усмпеа спа зтеетснед ћег Ғестһегә. "Му, 1 
ст ћипагу/ зета Неплу Реппу. "Та дет 
оте ипу То ват." 


пе 


Изисквания: ІВМ РС/ХТ/АТ, ССА/ЕСАМСА мони- 
тор. Ислямски фундаменталисти саботират руска 
петролна рафинерия, бомби се взривяват върху Кре- 
мъл, Червената армия нахлува в Германия, НАТО се 
бори за контрол върху Световния океан и... Ние сме 
от Европейския конвой на сините каски и от нас 
светът очаква да предотвратим бъдещата Световна 
война. 
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УСА ЅНАВК 
Изисквания: ІВМ РС/АТ, МСА монитор, 383 Кбайта 
ВАМ, поддържа джойстик и мишка. Подводен екшън, в 
който вие сте водолази мисията виеда колекционирате 
и изучавате подводните животни и растения. Но това 
може бине е лъжица за вашата уста. Все пак опитайте 
-- предоставя ви се необходимата екипировка. 


Егот тће СиПЯгеп5 Савз!сз саПестоп сотез 
Ретег ВаББтт 

Тһе МИКеп ЭтогутеНег сотеѕ жити З зтогтвв т 

ечеғу Бок, рго\! тд Іаѕтіпо ептегталтент. " 


УВА АВМУ 
Изисквания: |ВМ РСЈАТ, МСА монитор, поддържа 
мишка. Стратегическа игра за един или двама игра- 
чи, която провокира вашите тактически и стратеги- 


чески възможности. Ако имате данни, ще можете да 
доведете играта до благоприятен за вас край. 


МАТИ = 


Изисквания: ІВМ РС, ЕСАЛ/СА монитор, 630 
Кбайта РАМ, 1,8 Мбайта дисково пространство. Сво- 
еобразен вид пъзел, в който боравите с числа и 
картинки и както сами се досещате, трябва да уцели- 
те две еднакви измежду скритите 20, 30 ит.н. 


УСА СОНСЕНТВАТОМ 

Изисквания: (ВМ РС/ХТ/АТ, УСА монитор, 384 
Кбайта КАМ, поддържа мишка. Весела приключенс- 
ка игра за всички възрасти. Представлява пъзел, 


тестващ добрата памет и възможностите за концен- 
трация на играчите. 


За вас и с Вас беше отарователната МАЛВИНА 


